RESUMEN DE TALLERES

TALLERES SIMULTANEOS - 8:00 a 12:00 horas

TALLER A: DIBUJAR Y FILOSOFAR: POSIBILIDADES DE UN VINCULO DIFERENTE.
M. Belén Martelli - DGCyE y M. José Montenegro - UNS

-Objetivos:

-Pensar la posibilidad de establecer vinculos entre el dibujo y la indagacion filosofica.

-Reconocer la presencia del dibujo en la vida cotidiana y su valor como disparador del pensamiento.
-Reencontrarnos con el dibujo desde un lugar cercano a nuestra experiencia.

-Contenidos:

A partir de diferentes investigaciones y experiencias que vinculan el dibujo con nuestra vida cotidiana y,
pensandolo como una posible forma de comunicacién, podemos reconocer en el dibujo formas de
hacer preguntas, de filosofar.

El dibujo puede enriquecer cualquier experiencia didactica si lo entendemos como una extension del
pensamiento. Nos permite visualizar ideas y ponerlas en accion, describir un proyecto o explicar una
teoria, comunicar informacién, expresar sentimientos, recordar y contar historias, etc. Es una actividad
accesible y cercana a todos, y las mas variadas herramientas sirven para dejar una marca.

Entendemos el dibujo como un hecho fisico, mental y emocional, y desde ese lugar lo vincularemos con
el ejercicio de la pregunta y de la filosofia.

-Destinatarios:
Docentes de todos los niveles, estudiantes y publico en general.

-Metodologia:
Taller teérico-practico.

-Actividades:
Exposicion dialogada, espacio de produccion individual y grupal, puesta en comdn con aclaraciones
teodricas.

-Materiales:
Herramientas de dibujo de uso cotidiano: lapices, crayones, lapiceras, fibras, tizas, etc.

TALLER B: EL ARTE COMO DISPARADOR DE LA INDAGACION FILOSOFICA: ALGUNOS APORTES DIDACTICOS
Analia Condori - DGCYE, Silvia Guillermo - UNS y Andrea Quiroga - UNS

Objetivos:

Generales:
-Explorar diferentes disparadores artisticos en la infancia.
-Abrir un espacio de pensamiento creativo.

Especificos:

Que los participantes puedan:
-Realizar experiencias de pensamientos con disparadores artisticos.
-Tematizar conceptos que ayudan y/o aportan recursos didacticos.
-Resignificar la relacion con las preguntas a partir del intercambio.
-Vivenciar la experiencia del pensar como una construccion del pensamiento junto con otros.
-Fomentar su capacidad dialogica.



-Sensibilizarse sobre las practicas filosoficas en las salas y/o aulas.

Contenidos:

-Los disparadores del lenguaje artistico.
-Planes de discusion.

-Sesion filosofica.

-Las preguntas filosoéficas.

-El rol del docente en la indagacion filosofica.

Destinatarios:
-Estudiantes y docentes del Nivel Inicial y Primario de primer ciclo.

Metodologia:
-Dinamica de Taller, participativa, colaborativa y dialogal.

Actividades:
-Vivenciar experiencias del pensar.
-Pensar las experiencias.

Materiales:

-Ldminas de artistas plasticos.
-Filmaciones.

-Fotografias.

-Registros de sesiones.
-Dossier.

TALLER C: ESCRITURAS FILOSOFICAS DE LA INFANCIA
Olga Grau - Universidad de Chile

Objetivos:

-Reflexionar criticamente sobre representaciones de la infancia habidas en la historia de la filosofia,
considerando especialmente aquellas escrituras de caracter autobiografico.

-Considerar la escritura autobiografica sobre la infancia como texto que intenta pensar el si mismo y la
constitucion de sujeto.

-Relacionar los modos de concebir la infancia con la educacion.

Contenidos:

-Representaciones de la infancia en Platén, Aristételes, San Agustin, Rousseau, Sartre, de Beauvoir,
Benjamin.

-Particularidades de la escritura autobiografica: autos, bios y graphé. La relacion con el si mismo. El
cuidado de si.

-Modos de concebir la educacién en su relacién con modos de concebir la infancia.

Destinatarios/as:

Profesoras y profesores de distintos niveles de la educacién; académicos y académicas de institutos
superiores y de universidades; estudiantes de profesorado; directivos/as; integrantes de equipos de
orientacion escolar; puablico general.

Metodologia:

El Taller tendrd& momentos expositivos que seran puestos en discusion con las/los participantes;
asimismo, se hara una lectura socializada de algunos textos, con vistas a desarrollar experiencias de
comunidad de indagacién. En otros momentos, se invitara al relato de vivencias de la infancia que sean
elegidas por los/las integrantes; se consideraran especialmente aquellos vinculados a la experiencia
de escuela. Se veran unas escenas de un film para abordar el tema de la infancia.




Actividades:

-Lectura socializada de representaciones de la infancia y de episodios de infancia, desde las escrituras
filosoficas.

-Dialogo comunitario a partir de las lecturas.

-Relatos de episodios de infancia. Los/as participantes relatan un episodio de infancia de sus primero
anos y luego uno relacionado con una experiencia vivida en la escuela.

-Visionado de escenas de un film.

TALLERES SIMULTANEOS - 13:30- 17:30

TALLER D: TODA IMAGEN ES UN ENGANO: EXPERIENCIAS DEL MIRAR FOTOGRAFICO
Gustavo Ciancio - Escuela de Fotografia de Bahia Blanca, M. Victoria Gomez Vila - UNS
y M. Victoria Lépez - UNS

Objetivos:

-Generar herramientas para el trabajo escolar.

—-Reflexion de los modos de mirada segln la edad.

Valoracién del acto de mirar como virtualidad por medio de procesos fotograficos.

Contenidos:

-La fotografia en tanto disrupcién de la mirada. Problematica de la identidad. La construcciéon de
imagenes del -mundo como un egjercicio ladico. Imagen e infancia, vinculo para la creatividad.

-La accién de fotografiar como virtualidad.

Destinatarios:
Docentes de escuela primaria y/o0 secundaria, docentes de nivel terciario y universitario, estudiantes
terciarios y universitarios, piblico general.

Metodologia:

Se hara uso de una metodologia de trabajo dindmica, en la que se alternen instancias de produccion
individual y colectiva. Se apostara a un intercambio rico en conceptos teéricos y experiencias de
ensefanza a partir de debates y actividades practicas.

Actividades:

Realizacion de una fotografia personal o de otro participante. Descripcion de un album fotografico
imaginario tal como se cree que lo haria un nifo. Construccién grupal de una “camara de visién”.
Etapas de debate.

Materiales:

Se solicita traer celular con camara o camara fotografica digital, dos cajas de carton (de zapatillas o
zapatos) que puedan encastrarse una dentro de la otra para ser utilizadas a modo de “telescopio”,
tijera o trincheta, hoja de papel vegetal (papel de calcar), cinta adhesiva.

Taller E: Literatura y filosofia: materiales y propuestas para repensar las familias
Gabriela Bonino - DGCyE y Sandro Ulloa - UNS

Objetivos:

-Reflexionar criticamente sobre el modelo tradicional de familia como construccién histéricosocial.
-Analizar los estereotipos de género presentes en la concepcion tradicional de familia que se cuelan en
el discurso pedagogico.




-Habilitar la reflexion a las distintas formas de cuidado y crianza.

-Conocer y analizar textos literarios que permitan tematizar las familias y las distintas formas de
parentesco.

-Desarrollar herramientas de trabajo didactico con la literatura y la indagacion filoséfica para el
abordaje de las familias en las aulas.

Contenidos:

-Familia, familias y parentesco. Estereotipos de género. Aportes desde la filosofia de género y los
feminismos.

-La literatura y las representaciones o imagenes del mundo.

-La literatura y la indagacion filoséfica como herramienta para reflexionar sobre las intervenciones
docentes.

Metodologia:
Se trabajara con el formato aula-taller y se brindaran recursos y materiales para las/os asistentes.

TALLER F: TALLER: SENSIBILIDAD, INFANCIA Y TECNOLOGIA. SOBRE LA CONFIGURACION DE LA SENSIBILIDAD
ESTETICA DE LA INFANCIA POR MEDIO DEL USO DE TECNOLOGIAS DIGITALES
Carlos Araya Moreno - Universidad de Chile

Objetivos:

Los integrantes del taller

-seran capaces de reconocer y articular elementos y operaciones fundamentales de la digitalidad,
identificando dichas operaciones en situaciones cotidianas y en economias narrativas de la realidad.
-comprender criticamente la configuracion digital de la sensibilidad cotidiana (sensacién y percepcion:
saludar, conversar, esperar, trabajar) y las posibilidades de interrumpirla y rearticularla de forma
heterogénea por medio de experiencias artisticas y por dentro de las mismas operaciones digitales.

Contenidos:

-Teorias de las matrices digitales.

-Didactica de la sensibilidad.

-Filosofia estética del juego.

-Algoritmo: Ordenes binarias -SI/NO- que construyen un diagrama de flujo.

Destinatarios:

Profesoras y profesores de ensenanza secundaria, artistas y mediadores culturales que trabajen en
espacios educativos. Profesionales y estudiantes de las Artes, Humanidades y Filosofia que trabajen en
espacios educativos con nifias y ninos interesados en intervenir criticamente sus didacticas.

Metodologia:

Este taller guardara por metodologia la estrategia de generar en las/los participantes una experiencia
significativa en la cual la disposicidn critica esté tramada por el nlcleo experimental. Para ello se dara
prioridad a la actividad de las/los integrantes, al uso de sus nombres, la cita de sus opiniones y
argumentos y la recapitulacion de los argumentos de parte del coordinador.

Actividades:

-Participacion en dinamicas grupales.

-Lectura de imagenes y textos.

-Creacion y presentacion de juegos narrativos y algoritmos.
-Discusion e indagacion colectiva.




TALLER G: PENSAR CON LOS SENTIDOS A TRAVES DEL JUEGO CREATIVO
Vanina Kloster - UNS y Nora Ledesma - DGCyE

Objetivos:

Que los participantes puedan:

-Experimentar el juego como propiciador del pensamiento creativo y colectivo.

-Tomar contacto con las propias potencialidades creativas.

-Resignificar la percepcion del mundo a partir de los estimulos recibidos por los sentidos.
-Vivenciar los diferentes momentos de una sesion de Filosofia con Ninos.

Contenidos:

-Similitudes y diferencias entre el arte y el juego. Juego y pensamiento.

-Creatividad: aportes de las neurociencias. Condiciones para favorecer el pensamiento creativo.

-La percepcion de la realidad a través de los sentidos. Formulacion de ideas y opiniones propias a partir
de los estimulos percibidos por los sentidos.

-El arte y la filosofia como desnaturalizadores de los pensamientos ya pensados y de las percepciones
ya percibidas.

-Sesion de indagacion filoséfica: momentos, roles, dinamica.

Destinatarios:
Docentes integrantes de la Red Institucional de Filosofia con ninos y adolescentes. Docentes de los
niveles: Inicial, Primario y Secundario. Estudiantes del nivel Superior, de carreras afines a la educacion.

Metodologia:
Dinamicas de juegos creativos y sensoriales. Participacion dialogal de experiencias de pensamiento
critico y creativo.

Actividades:

-Juegos para estimular los sentidos.

-Explicitacion dialogal a la luz de conceptos teéricos, a partir de la experiencia del juego.
-Sesion de indagacion filosoéfica.




